» /féf \
z “katy ZQ/O_
05“

™, ;@

/¢

Formularz zgloszeniowy
projektu do Budzetu Obywatelskiego Miasta Wejherowa

1. Dane wnioskodawcy:
Imie i nazwisko: Dagna Korosacka

Adres zamieszkania: [ R
Telefon kontaktowy: ||| |  GzcG

2. Tytut projektu:
Tropem przygody — rajd zuchowy

3. Kategoria projektu:
1) [O,,Przyjazne Wejherowo" (modernizacyjno-zielony),

2) M, Aktywne Wejherowo" (spoleczny).

4. Kategoria tematyczna projektu:

Wybierz jedng kategorie, ktéra najbardziej pasuje do tresci projektu. Jesh projekt dotyczy kilku obszaréw
tematycznych, wybierz kategorie najblizszg gldwnemu celowi projektu. Jesli zadna kategoria nie pasuje wprost -
wybierz ,,inne".

O integracja i wzmacnianie wspélno
[ kultura i sztuka gracj polnoty

o O ochrona $rodowiska
[T edukacja i nauka

o [ zielen i natura
[ zdrowie i pomoc spoteczna

. . [J mata architektura
O bezpieczenistwo

. . O inne
M sport i rekreacja

5. Lokalizacja projektu (adres lub opis miejsca realizacji):
Wskaz miejsce realizacji projektu. Lokalizacja moze by¢ dokladny adres lub nazwa ulicy, plac, skwer, itd. Zaleca sig
dotaczenie mapki projektu.

Tereny miejskie oraz tereny le§ne wokét miasta. Impreza plenerowa w Parku Miejskim im. A. Majkowskiego w Wejherowie.

6. Skrécony opis projektu:
Opisz w kilku zdaniach, na czym polega Twdj pomyst (maksymalnie 50 stéw). Uwzglednij tylko najwazniejsze informacje
o projekcie. Opisz, co cheesz zrobi¢ i jaki bedzie efekt dla mieszkancéw. Zadbaj, aby skrocony opis byl prosty i
zrozumiaty.
Tropem przygody — rajd zuchowy to projekt zachecajacy dzieci w wieku 6-9 lat do dotaczenia do wspaniatej przygody, jaka jest
harcerstwo! Pokazemy pigkno okolicy, udowodnimy, ze las jest dla kazdego i nie potrzeba wiele, by aktywnie i produktywnie spedzaé

czas na $wiezym powietrzu. Wszystko okrasimy nutka rywalizacji i dobrej zabawy! Rajd zuchowy dla max. 150 oséb. Rekrutacja

otwarta — liczy si¢ kolejnos¢ zgloszen.



7. Petny opis projektu:

Opisz doktadnie, na czym polega Twoj projekt (maksymalnie 300 stow). Zadbaj, zeby opis projektu jasno okreslat, co cheesz

zrobi¢ 1 uwzglednial szczegdlowy opis tych dziatafi. W opisie projektu mozesz przedstawié¢ krok po kroku planowane

dzialania (np. zakup sprzetu, organizacja wydarzenia, modernizacja infrastruktury, nasadzenia zieleni) oraz napisa¢, w jaki

spos6b mieszkancy beda mogli z niego korzystaé. Upewnij sig, ze opis projektu zawiera wszystkie wymagane informacje.

Tropem przygody — rajd zuchowy to wydarzenie dla najmiodszych. Zachgcamy dzieci w wieku 6-9 lat, w tym uczniéw klas 0-3

szkoét podstawowych , do wziecia udziatu w pieszej wyprawie pelnej przygéd i ciekawych zadan.

Wydarzenie obejmuje dwa dni, sobote i niedziel¢ — weekend najblizszy terminowi 1 czerwca.
W sobotg odbedzie sie rajd pieszy (trasa dtugosci 5-10km). Tras¢ pokonuja grupy 3-10 osob (patrole) sktadajace sig z cztonkéw ZHP lub
rodzicow z dziedmi niezrzeszonymi max. 150 os6b. W trakcie marszu bedzie trzeba na podstawie mapy znaleZ¢ punkty z informacjami i

zadaniami do wykonania. Na koticu trasy czekaé bgdzie ognisko z kietbaskami oraz kilka dodatkowych zadan.
W niedziele przed potudniem odbedzie sie impreza plenerowa — pelna atrakeji typu dmucharce, malowanie twarzy, a jej kulminacyjnym

punktem bedzie ogloszenie wynikéw i zwycigzcOw rajdu oraz rozdanie nagrod.

Docelowo impreza ma odbywaé si¢ co roku. Rajd przygotowuje i przeprowadza Hufiec ZHP Wejherowo we wspéipracy z Nadlesnictwem

Wejherowo. Dla cztonkéw Hufca ZHP Wejherowo jest to wydarzenie z noclegiem.
Chcemy zachecié najmtodszych do przylaczenia sig do organizacji poprzez aktywne ich uczestnictwo w tym wydarzeniu, aby przyblizy¢ im i
ich rodzicom na czym polega bycie zuchem i czego mozna oczekiwa¢ od harcerstwa. ZHP bowiem pracuje zgodnie z systemem metodycznym,

ktéry wspiera wszechstronny rozwdj dzieci i mlodziezy, a najmiodszych uczy przez zabawg. Aby wzia¢ udziat w tej przygodzie cztonkostwo

w ZHP nie jest wymagane — docelowo chcemy zapewnié ruch 1 przygodg wszystkim dzieciom z naszego miasta!

8. Szacunkowy koszt realizacji projektu:
Uwzglednij koszt wykonania projektu i jego eksploatacji w roku wykonania. Ostatecznego ustalenia kosztéw realizacji
dokonaja urzednicy. Kwoty przeznaczone na projekty ,,Przyjazne Wejherowo" i ,,Aktywne Wejherowo" oraz

maksymalng wartos¢ dla jednego projektu sprawdzisz na stronie internetowej gminy.

L.p. | Rodzaj kosztéw i sposoéb ich kalkulacji Koszty jednostkowe brutto
(w zb):
1. Wyzywienie — kielbasy, pieczywo, ketchup i musztarda oraz woda do picia 4315zt

na ognisko po rajdzie (kalkulacja na okoto 150 oséb — dzieci wraz z
rodzicami, cho¢ moze by¢ wigcej).

Wynajem atrakcji typu dmuchafice — za wypozyczalnia bastet.pl, sprzgt z 11685zt
jobstuga na 6h:

I duza zjezdzalnia - 2500zl

- karuzela krzesetkowa — 4000zt

- eliminator obrotowy ,,miotta” — 3000z4. Przy zaméwieniu powyzej 8000zt
transport gratis (ponizej 1000z}). Podano ceny netto.

Zakup nagréd dla uczestnikow rajdu — ze wzgledu na docelowa grupg 3000zt
wickowa, kazdy uczestnik powinien otrzyma¢ maty upominek, a zwycigzkie
patrole co$ wigcej. Koszt usredniony.

4. 1000zt
'Wydruki map na rajd, notatniki i pisadta dla patroli (koszt orientacyjny)

5. 5 000zt
Pomoc medyczna, koszty ubezpieczenia

Ogétem brutto: 25 000,00 zt

Catkowity koszt projektu brutto:
Dwadziescia Pigé tysigcy ztotych




9. Uzasadnienie potrzeby realizacji projektu oraz wskazanie beneficjentéw:

Wskaz jasno, dlaczego warto zrealizowaé projekt, na jakie potrzeby odpowiada i kto bedzie =z niego korzystal.

Precyzyjnie wskaz, do kogo skierowany jest projektnp. wszyscy mieszkarcy , dzieci, rodziny , mtodziez , seniorzy, osoby

z niepelnosprawnosciami, osoby uprawiajace sport. Opisz oczekiwane efekty i to, jak wplyna one na zycie mieszkancéw.
Gtéwnym celem wydarzenia Tropem Przygody- rajd zuchowy jest wyciagni¢cie najmiodszych z domu, pokazanie, Ze zabawa to nie
tylko siedzenie przed ekranem, ale takze poszukiwania i zadania ,,na zywo”, zachecenie do aktywnosci i ruchu. Wiele 0s6b nie ma
pomystu ani srodkéw, by zapewnié dziecku atrakcje, stad pomyst polaczenia aktywnosci fizycznej, rozwijania umiejetnosei terenowych
i logicznego my$lenia z rywalizacjg i zabawg. Wydarzenie jest jednoczesnie akcja naborowg do gromad zuchowych Hufca Wejherowo.
Chcemy pokazaé, jak wyglada praca ZHP z najmiodszymi cztonkami organizacji i dlaczego warto do nas dolaczy¢.
Dzieki wspétpracy z Hufcem ZHP w organizacji wydarzenia Miasto nie bedzie obcigzone pelnymi kosztami organizacyjnymi.

10. Zgodnos¢ projektu z zasadami:
1) Ogolnodostepnosé (warunek konieczny)
Czy projekt jest ogdlnodostepny dla mieszkancow?

B TAK ONIE

Uzasadnienie / opis ogdlnodostepnosci:
W wydarzeniu moze wziaé udziat kazdy mieszkaniec, ktory w swoim patrolu bgdzie miat cztonka rodziny
w wieku 6-9lat.

2) Dostepnioé¢ dla 0sdb z niepelnosprawnosciami
Czy projekt uwzglednia potrzeby 0s6b z niepetnosprawnosciami?

OTAK M NIE

Jakie dziatania zapewniaja dostgpnos¢ architektoniczng / cyfrowa / informacyjno-
komunikacyjna?

3) Inteligentne projektowanie (smart design)
Czy projekt uwzglednia rozwigzania zwigkszajace funkcjonalnosé, efektywnos¢ lub
innowacyjnos¢?

OTAK W NIE

Opis zastosowanych rozwigzar:

Zasady inteligentnego projektowania mogg by¢ stosowane zaréwno w projektach
»Przyjazne Wejherowo" jak i ,,Aktywne Wejherowo".



4) Zréwnowazony rozwoj
Czy projekt uwzglgdnia kwestie ekologiczne, ekonomiczne lub spoteczne?

W TAK CINIE
Opis dzialafi w zakresie zréwnowazonego rozwoju:

Zadania i informacje na trasie poruszaja zagadnienia ekologiczne. Forma patroli wspiera wspélprace i
zacie$nianie wiezi w grupach. Ponadto wydarzenie promuje walory turystyczne miasta i okolic.

Dodatkowe adnotacje:
Brak spehienia warunku ogélnodostepnosci skutkuje odrzuceniem projektu na etapie oceny formalne;j,

Pozostate zasady oceniane sg merytorycznie i musza by¢ uzasadnione adekwatnie do charakteru projektu. Przewiduje si¢
mozliwosé odrzucenia projektu, ktéry $wiadomie ignoruje dostgpnosé lub dziata wbrew zasadom.





