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Formularz zgloszeniowy
projektu do Budzetu Obywatelskiego Miasta Wejherowa

1. Dane wnioskodawcy:
Imig 1 nazwisko: Marcin Popiotek -

Adres zamieszkania: [
Telefon kontaktowy: _

Adres c-mail:

2. Tytut projektu:
Szachy jako alternatywa dla smartfona

3. Kategoria projektu:
1) [ ..Przyjazne Wejherowo" (modernizacyjno-zielony),

2) ™, Aktywne Wejherowo" (spoteczny).

4. Kategoria tematyczna projektu:

Wybierz jedna kategorie, ktora najbardziej pasuje do tresci projektu. Jesli projekt dotyczy kilku obszarow
tematycznych, wybierz kategorie najblizszg glownemu celowi projektu. Jesli zadna kategoria nie pasuje wprost -
wybicrz ,inne".

[ kultura i sztuka [J integracja i wzmacnianie wspolnoty
O edukacja inauka [ ochrona srodowiska

3 zdrowie i pomoc spofeczna 0] zielen i natura

{3 bezpieczenstwo [ mata architektura

r.} sport i rekreacja O inne

5. Lokalizacja projektu (adres lub opis miejsca realizacji):

Wskaz micjsce realizacji projektu. Lokalizacjy moze by¢ dokladny adres lub nazwa ulicy, plac. skwer. itd. Zaleca si¢
dotaczenie mapki projektu.

Szkoty podstawowe na terenie miasta Wejherowa (swietlice szkolne) oraz miejsce organizacji turniejéw i warsztatow na

opra-dia-micsnkenodw. (v

terenie miasta Wejherowa apmszkolatub e prmeskrei-edilaciing

— R, T Tddoueus o §

6. Skrocony opis projektu:

Opisz w kilku zdaniach, na czym polega Twoj pomyst (maksymalnic 30 stow). Uwrzgledni] tylko najwazniejsze
informacje o projekcie. Opisz, co cheesz zrobi¢ 1 jaki bedzie efekt dla micszkancow. Zadbaj. aby skrécony opis byl
prosty 1 zrozumiaty.

Projekt promuie_szac_h_f _iako warto$ciowq alternatywe dla smartfonow. Obeimuje wyposazenie Swietlic szkolnych w

sprzet szachowy. organizacje bezptatnezo turnieiu z okazji Dnia Dziecka z nagrodami. bezplatne tvgodniowe wakacvine

warsztaty zakonczone turniejem z nagrodami oraz rok bezptatnych zajeé szachowych w wymiarze 2 godzin lekcyinych w
tygodniu,w branel klasieszkobupod e ores D -cdulcacydne 65 —darmowaldasa




7. Pelny opis projektu:

Opisz doktadnie, na czym polega Twoj projekt (maksymalnie 300 siow). Zadbaj. zeby opis projektu jasno okredlat, co

cheesz zrobi¢ 1 uwzglednial szezegélowy opis tych dziatan. W opisie projektu mozesz przedstawi¢ krok po kroku
planowane dziatania (np. zakup sprzetu. organizacja wydarzenia, modernizacja infrastruktury, nasadzenia zieleni) oraz

napisa¢, w jaki sposéb mieszkancy beda mogli z nicgo korzystac. Upewnij sig, zc opis projektu zawicra wszystkic
wymagane informacje.

Projekt ..Szachy jako alternatywa dla smartfona” ma na celu zachecenie dzieci i mlodziezy do aktywnevo i rozwijajicego
spedzania czasu wolnego poprzez gre w szachy. Szachy rozwijaja koncentracije, logiczne myslenie, cierpliwoé¢ oraz

umiejetno$é podejmowania decyzji.

Pierwszvm elementem proiektu bedzie wyposazenie Swietlic w picciu szkotach podstawowvch w sprzet szachowy. Kazda

szkota otrzyma zestawy szachowe oraz zegar szachowy. dzigki czemu uczniowie beda mogli korzystaé z nich podezas

zaje¢ $wietlicowych oraz przerw. WSPuS

Drugim elementem projektu bedzie organizacia otwartego turnieju szachoweygd¥ okazji Dnia Dziecka. Wydarzenie
bedzie bezptatne dla uczestnikow i bedzie potaczone z drobnvm poczestunkiem w postaci r?rzekasek i r_lar\oi()w oraz z
nagrodami dla wszystkich uczestnikow. _&51’&( g W Jdl. ot 5D Vezestaku
I—riccim dziataniem beda wakacvine warsztaty szachowe dla dzieci i m}od_ziei\‘{ Zajecia beda odbywaé si¢ przez picé dni

{poniedziatek—piatek) po trzy sodziny dziennie i beda prowadzone przez instruktora szachowego. Warsztaty zakoncza sie

turniejem szachowvm w sobote, podczas ktdrero uczestnicy bedy mogli sprawdzi¢ zdobvte umieictnosei. Podczas turnieju

—— j 1 ¥
zapewniony bedzie rowniez poczestunek i nagrody dla wszystkich uczestnikoe. bn(‘w“];t z'lei STy w dla 9'""\( ""\-}(aifl-
H ol ae

Crwartym elementem proiekiu b(;_;(_izi(j_|‘ea]iza(_:5hp7nl'\l|-mm proveancdukacdpena Szachy 365 Dammoaa Klasa
Reofdowana’”. w ramach ktorego uczniowie beda uczestniczy ¢ w regularnych zajgciach szachowych prowadzonych przez '1(
instruktora raz w tygodniu przez dwie vodziny lekeyine.

Projekt ma charakter edukacyiny. integracviny i ogdlnodostepny. a jego celem jest stworzenie atrakcyinej alternatywy dla
czasu spedzanego przy smartfonach.

8. Szacunkowy koszt realizacji projektu:
Uwzglednij koszt wykonania projektu i jego eksploatacji w roku wykonania. Ostatecznego ustalenia kosztow realizacji
dokonajg urzednicy. Kwoty przeznaczone na projekty ..Przyjazne Wejherowo" 1, Aktywne Wejherowo” oraz

maksymalng wartos¢ dla jednego projektu sprawdzisz na stronie internetowej gminy.

L.p. | Rodzaj kosztow 1 sposob ich kalkulacji Koszty jednostkowe brutto
(w 7ty
1. Szachy w $wietlicach szkolnych
Na jedng szkotg:
| ® 2 komplety figur szachowych — 2 < 80 zt = 160 z} -
° 2 szachownice turniejowe — 2 x 25 2z} = 50 zt z
° 1 zegar szachowy — 200 zt
Dla 1 szkoty koszt wynosi 410 zt. Projekt realizowany w 5 szkotach
podstawowych 5x4 10 — Zaklalat
2050 27U %
2. Bezplatny tuniej z okazji Duia Dziccka
2500 zt
Nagrody rzeczowe, puchary, medale, dyplomy, przekaski, napoje. koszty
lorganizacyjne
3. Bezptatne wakacyjne warsztaty szachowe 3 godziny dziennie (poniedziatek-
pigtek) + turniej w sobote  J{ e a‘t, S0 varedwkon
Wyngrodzenie trenera 15h x 150 zt = 2250 zt + koszty turnieju z nagrodami i 3750 7zt
poczgstunkicm 1500 zt = 3750 2t
N epchdodLessad s Liatilon s - Bezr'""hc, z‘l.“"& ‘lsllulw' "I‘ 8100 zt
2 godziny lekcyjne w tygodniu = 54 godziny zegarowe x {30 zt/h =8100 2 |
(wynagrodzenie trenera) |
16400 zt
Ogolem brutto: |

Calkowity koszt projektu brutto: 16 400 zt




9. Uzasadnienie potrzeby realizacji projektu oraz wskazanie beneficjentow:

Wskaz jasno, dlaczego warto zrealizowac projekt, na jakie potrzeby odpowiada i kto bedzie z niego korzystat.
Precyzyjnie wskaz, do kogo skierowany jest projekt np. wszyscy mieszkancy. dzieci, rodziny. mtodziez, seniorzy.
osoby z niepetnosprawnosciami, osoby uprawiajace sport. Opisz oczekiwane efekty i to, jak wplyng one na zycie
mieszkancow.

Coraz wigceej dzieci i mlodziezy spedza znaczng czes$¢ czasu wolnego przed ekranem smartfona. Projekt
»Szachy jako alternatywa dla smartfona” odpowiada na potrzebe tworzenia wartoéciowych form aktywnosci
rozwijajacych umyst i kompetencje spoteczne mlodych mieszkancow Wejherowa.

Szachy sg jedng z najbardziej rozwijajacych gier edukacyjnych. Ucza koncentracji, logicznego my§lenia,

planowania oraz podejmowania decyzji. Jednoczesnie sprzyjaja integracji rowieéniczej i budowaniu relacji.

Dzigki projektowi dzieci zyskaja fatwy dostgp do sprzgtu szachowegogw, szkotach, mozliwo$¢ uczestnictwa w
. - T szachoue K e o i
warsztatach oraz udziat w turniejach. Regulame zajecia ohy-265—Parmernardata

Peofilowmss® pozwola rozwijac pasje i umiejgtnosci w sposob systematyczny.

Beneficjentami projektu bgda przede wszystkim dzieci 1 mtodziez z Wejherowa, ale takze ich rodziny oraz

spotecznos¢ szkolna.

Projekt taczy edukacje, integracje spoteczng i aktywne spgdzanie czasu, promujac warto$ciowg alternatywe
dla nadmiernego korzystania z urzadzen cyfrowych.

10. Zgodno$¢ projektu z zasadami:

W

‘.‘/ ddesrprefdewaned) zostang zorganizowane w budisrkaeh uzgtccznost publicznej

1) Ogdlnodostepnosé (warunek konieczny)

Czy projekt jest ogélnodostepny dla mieszkancow?
EITAK CONIE

Uzasadnienie / opis ogolnodostepnosci:
Zajecia oraz wydarzenia beda organizowane w przestrzeniach szkolnych dostosowanych do potrzeb osob z

niepetnosprawnosciami. Szachy jako dyscyplina intelektualna umozliwiaja udziat osobom o ré6znym

poziomie sprawnosci ﬁzyczne_jZf—ostepnoéc’ dla 0s0b z niepetosprawnosciami

Czy projekt uwzglednia potr.{eby 0s0b z niepetnosprawnosciami?

HTAK ONIE

Jakie dziatania zapewniajg dostepnos¢ architektoniczna / cyfrowa / informacyjno-
komunikacyjng?

1. Dostepno$¢ architektoniczna

. Wszystkie wydarzenia stacjonarne (turniej z okazji Dnia‘%w& wakacyjne warsztaty orgz.zajecia veereaeR
7 \an_szkk w petni

przystosowanych do potrzeb 0sob z niepelnosprawno$cia ruchowa. Pomieszczenia beda znajdowac si¢ na

parterze lub bgda dostepne za pomocg wind/podjazdéw. Przestrzea do gry zostanie zaaranzowana w sposéob

umozliwiajgcy swobodne poruszanie si¢ 0s6b na wozkach inwalidzkich (odpowiednie odstepy miedzy stolikami

szachowymi).”

2. Dostepno$é cyfrowa

.Informacje o projekcie, rekrutacji na warsztaty oraz wynikach turniejéw bedg publikowane w mediach
spoleczno$ciowych oraz na stronach internetowych z zachowaniem standardéw WCAG 2.1. Oznacza to m.in.
stosowanie opisow alternatywnych do grafik (tekstow alternatywnych), zapewnienie odpowiedniego kontrastu
tredci oraz publikowanie dokumentéw (np. regulaminéw) w formatach odezytywalnych przez czytniki ekranu dla
0s6b niewidomych i niedowidzgcych.”

3. Dostepnos¢ informacyjno-kemunikacyjna

.Plakaty i ulotki promujgce projekt zostang przygotowane przy uzyciu czytelnej czcionki o wysokim kontraseie.
W ogtoszeniach zostanie podany numer telefonu oraz adres e-mail, co umozliwi kontakt osobom o réznych
potrzebach komunikacyjnych. Trenerzy prowadzacy zajecia zostang poinstruowani o koniecznosci formutowania
jasnych i zrozamiatych komunikatéw (tekst latwy do czytania i zrozumienia — ETR). Na zyczenie uczestnika
(zgloszone z wyprzedzeniem) organizator zapewni wsparcie asystenta lub inne niezbedne formy komunikacji
podczas turniejow i warsztatow.”



VAN N

Inteligentne projektowanie (smart design)
Czy projekt uwzglednia rozwigzania zwigkszajace funkcjonalnos$é, efektywnosé lub
innowacyjnos¢?

RTAK [ NIE

Opis zastosowanych rozwigzan:
Projekt wykorzystuje szachy jako nowoczesne narz¢dzie edukacyjne rozwijajace kompetencje przysztosci:

logiczne myslenie, analiz¢ probleméw oraz planowanie strategiczne. Dziatania tacza edukacje, integracje

spoteczng oraz profilaktyke nadmiernego korzystania z technologii.

Zasady inteligentnego projektowania mogg by¢ stosowane zardwno w projektach
.Przyjazne Wejherowo" jak i ,,Aktywnc Wejherowo".



Zréwnowazony rozwoj
Czy projekt uwzglednia kwestie ekologiczne, ekonomiczne lub spoteczne?

BATAK ONIE
Opis dziatan w zakresie zrownowazonego rozwoju:

Projekt wspiera rozwdj spoleczny i edukacyjny dzieci oraz miodziezy. Promuje warto$ciowe formy
spedzania czasu wolnego, rozwoj intelektualny oraz integracj¢ spoleczna mieszkancow.

Dodatkowe adnotacje:
Brak spelnienia warunku ogodlnodostgpnoscei skutkuje odrzuceniem projektu na etapie oceny formalnej.

Pozostate zasady oceniane sg merytorycznie i musza by¢ uzasadnione adekwatnic do charakteru projektu. Przewiduje si¢
mozliwos¢ odrzucenia projektu, ktory $wiadomie ignoruje dostgpno$é lub dziata whrew zasadom.





