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Formularz zgloszeniowy
projektu do Budzetu Obywatelskiego Miasta Wejherowa

1.Dane wnioskodawcy:

Imie i nazwisko: Szymon Bedzkowski

Adres zamieszrania: [
Telefon kontaktowy: I

pdres o i [

2. Tytut projektu:
» Tajemniczy ogréd zmystéw Jedenastki”

3.Kategoria projektu:
1) )z/,,Przyjazne Wejherowo" ( modernizacyjno-zielony ),
2) o,,Aktywne Wejherowo" ( spoteczny ).

4.Kategoria tematyczna projektu:

Wybierz jedng kategorie, ktora najbardziej pasuje do tresci projektu. Jesli
projekt dotyczy kilku obszaréw tematycznych, wybierz kategorie najblizszg
gtownemu celowi projektu. Jesli Zzadna kategoria nie pasuje wprost - wybierz
,,inne".

o kultura i sztuka t integracja i wzmacnianie wspolnoty
w edukacja i nauka o ochrona $rodowiska
o zdrowie i pomoc o zielen i natura

spofeczna

o mata architektura
o bezpieczenstwo

& sport i rekreacja

0o inne

5.Lokalizacja projektu (adres lub opis miejsca realizacji):
Wskaz miejsce realizacji projektu. Lokalizacja moze by¢ doktadny adres lub nazwa ulicy,
plac, skwer, itd. Zaleca sig dofgczenie mapki projektu.

Teren przy szkole — Szkota Podstawowa nr 11 im. Teodora Bolduana
w Wejherowie, Osiedle Kaszubskie 27 , 84-200 Wejherowo



6.Skrocony opis projektu:

Opisz w kilku zdaniach, na czym polega Twéj pomyst (maksymainie 50 stéw). Uwzglednij
tylko najwazniejsze informacje o projekcie. Opisz, co chcesz zrobi¢ ijaki bedzie efekt dla
mieszkaricéw. Zadbaj, aby skrécony opis byt prosty i zrozumialy.

Projekt zaklada utworzenie ogélnodostepnego ogrodu sensorycznego przy
Szkole Podstawowej nr 11 w Wejherowie. Bedzie to zielona przestrzen edukacyjno-
rekreacyjna wspierajaca rozwoj dzieci i mlodziezy poprzez stymulacje zmystow:
wzroku- kolorowe roéliny i ksztatty, wechu- ziota, kwiaty, dotyku- rézne faktury:
piasek, kamienie, trawa, stuchu-szumigce trawy, odgtosy owadéw i smaku- rosliny
jadalne. Ogréd zostanie podzielony na strefy tematyczne, obejmujace m.in. ro$liny
aromatyczne, $ciezke sensorycznag, kolorowe rabaty, elementy dzwiekowe
oraz krzewy owocowe i ziota. Ogréd sensoryczny bedzie wspieraé: rozwéj motoryki,
integracje sensoryczng, relaks i wyciszenie na fonie natury.

W ramach projektu powstang takze tawki, tablice edukacyjne oraz miejsce
do prowadzenia zaje¢ na $wiezym powietrzu. Ogrdéd bedzie stuzyt uczniom,
nauczycielom, pracownikom oraz mieszkancom jako przestrzen nauki, relaksu
i integracji.

Realizacja projektu poprawi estetyke otoczenia szkoly, wesprze edukacje
ekologiczng i stworzy przyjazne miejsce dla spotecznosci lokalnej w Wejherowie.

Projekt ,Tajemniczy ogrod zmystow Jedenastki” jest zgtoszony przez
miodziez szkolna, przedstawicielami sg uczniowie, ktorzy zgtosili che¢ udziatu
w takiej szkolnej inicjatywie. Mtodziez w tym projekcie widzi szanse na realizacje

wspélnych inicjatyw, miejsce spotkan oraz strefe relaksu.



7.Petny opis projektu:

Opisz dokfadnie, na czym polega Twoj projekt (maksymalnie 300 stéw). Zadbaj, zeby opis projektu jasno
okre$lat, co cheesz zrobié i uwzgledniat szczegbétowy opis tych dziatan. W opisie projektu mozesz przedstawic
krok po kroku planowane dziatania (np. zakup sprzetu, organizacja wydarzenia, modernizacja infrastruktury,
nasadzenia zieleni) oraz napisaé, w jaki spos6b mieszkaricy beda mogli z niego korzysta¢. Upewnij sig, ze
opis projektu zawiera wszystkie wymagane informacje.

Cel projektu:

Celem projektu jest zapewnienie wszechstronnego rozwoju dziecka poprzez do$wiadczenia
zmysfowe, wspieranie integracji sensorycznej, nauka przez zabawe i do$wiadczenie, rozwijanie
ciekawosci $wiata, kreatywnosci, pomoc w wyciszeniu i redukcji stresu. Projekt zaktada stworzenie
ogrodu sensorycznego na terenie szkoty, ktory bedzie wspierat rozwoj dzieci poprzez stymulowanie
zmystéw: wzroku, stuchu, wechu, dotyku i smaku. Ogréd bedzie stuzyt uczniom podczas zajec

edukacyjnych, terapii sensorycznej oraz jako miejsce odpoczynku na $wiezym powietrzu.

OPIS:

Projekt zaktada utworzenie ogrodu sensorycznego dostepnego dia uczniéw, nauczycieli,
pracownikdéw oraz mieszkarncow okolicy. Przestrzen zostanie podzielona na kilka stref
tematycznych:

‘Strefa zapachu:

. lawenda,

. mieta,

. melisa,

. macierzanka, trawy ozdobne
. jadémin,itp.

Rosliny o intensywnych zapachach rozwijajg zmyst wechu i dziatajg relaksujgco.

Strefa dotyku: Sciezka sensoryczna z réznych materiatow

. kamienie,

. piasek,

. kora,

. drewno,

. trawa, sznur, korek, sztuczna trawa itp.

Dzieci mogg chodzi¢ boso i poznawaé rézne faktury.



; Strefa wzroku:

. kolorowe rabaty kwiatowe,
. rosliny o réznych ksztattach i kolorach,
. tablice edukacyjne o roslinach.
Strefa dZzwieku:
. dzwonki wietrzne,
. szumigce trawy ozdobne, domki imitujgce spiew ptakdw, itp.

Strefa smaku:
. krzewy owocowe ( porzeczki, maliny, boréwki),

. ziota jadalne.

Elementy infrastruktury:

. tawki i stoliki edukacyjne,

. pergola, drewniane tipi,

. tablice kredowe,

. skrzynie na rosliny,

. §ciezki z naturalnych materiatow,

. hotel dla owadow.
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8. Szacunkowy koszt realizacji projektu:

V4 05‘/02)%

b

Uwzglednij koszt wykonania projektu i jego eksploatacji w roku wykonania.

Ostatecznego ustalenia kosztow

realizacji dokonajg urzednicy.

Kwoty

przeznaczone na projekty ,,Przyjazne Wejherowo" i ,,Aktywne Wejherowo" oraz
maksymalng warto$¢ dla jednego projektu sprawdzisz na stronie internetowe;j

gminy.

L.p. Rodzaj kosztow i sposéb ich Koszty jednostkowe brutto/
kalkulacji Szacunkowy koszt
1. | rosliny i krzewy 6000
2. | ziemia 1900
3. | Sciezka sensoryczna 8000
4. | tawki, 5 sztuk 5000
5. | tablice kredowe 7 sztuk 3000
6. | elementy dzwiekowe 600
7. | elementy dekoracyjne 1000
8. | domek /hotel dla owadow 2000
9. | pergola drewniana 1 szt. 600 |
10/ tipi dzieciece drewniane 3 szt | 6000 ='
11, donice drewniane 5 sztuk 5000
12/ stoty z tawkami 3 sztuki 6000
13, karmniki 2 sztuki 100
14, tablice informacyjne o 1000
roslinach i projekcie
15/ koszty utrzymania coroczne 300
( nawoz itp. )
16. narzedzia ( sekatory, rekawice) | 500
17] koszty robocizny Koszty robocizny — 3000

Bezkosztowo- nasadzenia

uczniowie bedg wykonywaé prace w
ramach szkolnych inicjatyw ( typu
wolontariat)

Ogdtem brutto

50000

Catkowity koszt projektu brutto: 50.000 tysiecy




9.Uzasadnienie potrzeby realizacji projektu oraz wskazanie beneficjentow:
Wskaz jasno, dlaczego warto zrealizowac projekt, na jakie potrzeby odpowiada i kto bedzie
z niego korzystat. Precyzyjnie wskaz, do kogo skierowany jest projekt np. wszyscy
mieszkaricy, dzieci, rodziny, miodziez, seniorzy, osoby z niepeinosprawnosciami, 0soby
uprawiajgce sport. Opisz oczekiwane efekty i to, jak wptyng one na zycie mieszkancow.

Korzysci z realizacji projektu:

. rozwoj sensoryczny dzieci,

. wsparcie terapii integracji sensorycznej,

. nauka ekologii i przyrody,

. poprawa estetyki otoczenia szkoty,

. miejsce integracji spotecznosci lokalnej, utworzenie miejsca przyjaznego

dla Oséb z Niepetnosprawnosciami.

Realizacja projektu poprawi estetyke otoczenia szkoty, wesprze edukacje ekologiczng

i stworzy przyjazne miejsce dla spotecznos$ci lokalnej w Wejherowo.

10. Zgodnos$é projektu z zasadami:

1) Ogolnodostepnosé (warunek konieczny)
Czy projekt jest ogdinodostepny dla mieszkaricow?
HTAK aNIE

Uzasadnienie / opis ogélnodostepnosci:

Ogrdéd zmystow znajdowac sie bedzie na terenie szkolnym blisko bramy wejsciowej i
furtki, gdzie w tatwy i dostepny sposéb osoby z zewnatrz szkoty beda mogty przebywac.
Zajecia szkolne koriczg sie o godzinie 16.00 i po tym czasie ogréd dostepny bedzie dla

okolicznych mieszkancéw.

2)Dostepnos¢ dla oséb z niepetnosprawnosciami
Czy projekt uwzglednia potrzeby oséb z niepetnosprawnosciami?

HTAK oNIE

Jakie dziatania zapewniaja dostepno$¢ architektoniczng / cyfrowg /
informacyjno-komunikacyjng?



Szkofa jest objeta projektem ,Dostepna szkota’, z ktérego wynikajg zastosowane
dostosowania dla 0s6b z OzN: miejsce parkingowe dla osoby z niepetnosprawnoscia, wyréwnany
teren przed wejSciem do szkoty ( zréwnanie studzienek itp.), dostepno$é cyfrowa — strona
internetowa w systemie WCGA 2.0.

Dojazd lub dojscie do strefy zmystw bedzie tatwodostepne dla  Oséb
zZ niepeinosprawnosciami. Teren moze tez stanowié narzedzie terapeutyczne
i edukacyjne dla oséb niepetnosprawnych, w tym oséb z dysfunkcjg wzroku, stuchu,
niepetnosprawnoscia ruchowg oraz intelektualng. Ogrody sensoryczne umozliwiajg czynny
i bierny kontakt z przyroda, co wspomaga procesy terapeutyczne, relaksacje i rehabilitacje.Strefy
te sg projektowane w sposéb umozliwiajacy poruszanie siec osobom na wézkach inwalidzkich,
a takze bezpieczne korzystanie przez osoby niewidome. Sciezki sensoryczne (np. z réznymi
fakturami podtoza jak piasek, szyszki, kora) pobudzajg receptory w stopach i dtoniach, co rozwija
wyobraznie dotykowg. Rosliny o réznorodnych fakturach (gltadkie, szorstkie, miekkie),
intensywnych zapachach oraz dZwigkach (np. szumigce trawy) pozwalajg poznawaé $wiat
w alternatywny sposob.

Wspomnie¢ nalezy takze, ze miejsca te sg dostepne dla wszystkich, co sprzyja wigczaniu
os6b z niepetnosprawnos$ciami w przestrzen publiczng. Strefy zmystéw sg takze odpowiedzig
.ha potrzebe tworzenia przestrzeni przyjaznych, niestygmatyzujgcych i dostosowanych

do indywidualnych potrzeb uzytkownikow

3)inteligentne projektowanie (smart design)

Czy projekt uwzglednia rozwigzania zwiekszajgce funkcjonalno$é,
efektywnos¢ lub innowacyjnosé?

STAK oNIE

Opis zastosowanych rozwigzan:

Tak, projekt zdecydowanie uwzglednia rozwigzania zwiekszajace funkcjonalnosé,
efektywno$¢ oraz innowacyjnosé — jego kluczowym elementem jest koncepcja wielofunkcyjnej
przestrzeni ogrodu sensorycznego, zaprojektowanej w sposéb przemyslany i elastyczny.

Przede wszystkim projekt zaktada stworzenie przestrzeni, ktéra jednoczesénie petni kilka
rol: edukacyjng, terapeutyczng, rekreacyjng oraz integracyjng. Dzieki temu ogrod nie jest
wykorzystywany wytacznie do jednego typu aktywnosci, ale moze stuzyé réznym grupom
uzytkownikdw — uczniom w réznym wieku, dzieciom ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi,
a takze nauczycielom podczas zaje¢  dydaktycznych czy  terapeutycznych.
Funkcjonalnos¢ projektu zwieksza wyrazny podziat na strefy aktywnosci, zgodnie



z przedstawionym schematem. Sciezka sensoryczna prowadzaca przez caly obszar organizuje
ruch uzytkownikow i jednocze$nie angazuje rézne zmysty (dotyk, rownowage, propriocepcje).
Poszczegdine elementy, takie jak tory rownowazne, powierzchnie o zrdéznicowanej fakturze,
strefy odpoczynku czy miejsca do pracy stolikowej, moga byé wykorzystywane zaréwno
w formie swobodnej zabawy, jak i w ramach zaplanowanych zajec.
Efektywno$§¢ projektu wynika z optymalnego wykorzystania dostepnej przestrzeni szkolnego
trawnika. Kazdy element ma okreslong funkcje, ale jednoczes$nie moze byé wykorzystywany na
rézne sposoby — np. tawki i stoliki moga stuzyé zaréwno do odpoczynku, jak i prowadzenia zajeé¢
lekcyjnych czy obserwacyjnych. Uktad przestrzenny sprzyja ptynnemu przemieszczaniu sie
migdzy strefami, co zwieksza komfort uzytkowania i umozliwia prace z wiekszg grupa dzieci
jednoczes$nie.
Innowacyjno$é projektu przejawia sie w integracji elementéw edukacyjnych z ruchem
i stymulacjg sensoryczng. Ogroéd nie jest jedynie miejscem zabawy, ale narzedziem
wspierajgcym rozwéj psychoruchowy dzieci. Wprowadzenie takich rozwigzan jak réznorodne
faktury podioza, elementy do balansowania czy zadania ruchowe w formie ,toru” pozwala
na nauke poprzez doswiadczenie i aktywnos$é, co jest zgodne z nowoczesnymi metodami
edukacyjnymi.
Dodatkowo projekt ma charakter inkluzyjny — jego zatozenia umozliwiajg korzystanie
z przestrzeni dzieciom o réznych potrzebach i mozliwosciach. Odpowiednie rozplanowanie stref,
czytelny uktad oraz mozliwo$¢ dostosowania aktywnosci sprawiajg, ?e ogréd moze byé
wykorzystywany zarbéwno w pracy indywidualnej jak [ grupowe;.
Podsumowujgc, projekt wyrdznia sie wysokim poziomem funkcjonalnoséci, poniewaz jedna
przestrzen spetnia wiele zadan, efektywnoscia dzieki przemys$lanemu zagospodarowaniu terenu
oraz innowacyjnoscig poprzez pofaczenie edukacji, terapii i aktywnosci ruchowej w jednym

spojnym rozwigzaniu.

4) Zréwnowazony rozwdj
Czy projekt uwzglednia kwestie ekologiczne, ekonomiczne lub spoteczne?

“TAK oNIE

Opis dziatan w zakresie zréwnowazonego rozwoju:

Tak, projekt ogrodu sensorycznego w peini uwzglednia kwestie ekologiczne,
ekonomiczne oraz spoteczne, wpisujgc sie w zatozenia zrbwnowazonego rozwoju
i odpowiedzialnego gospodarowania przestrzenig szkolna.

W zakresie ekologicznym projekt zaktada wykorzystanie naturalnych
| przyjaznych $rodowisku materiatéw, takich jak drewno, kamien czy roslinnosé



dostosowana do lokalnych warunkéw klimatycznych. Dobor roslin opiera sie na
gatunkach rodzimych, co ogranicza konieczno$¢ intensywnego podlewania
i pielegnacji, a jednocze$nie wspiera lokalng bior6znorodnosé, w tym owady
zapylajgce. Istotnym elementem jest réwniez ograniczenie ingerencji w istniejacy
teren — projekt bazuje na juz dostepnej przestrzeni trawnika, minimalizujgc potrzebe
jego przeksztatcania. Mozliwe jest takze zastosowanie rozwigzan takich jak retencja
wody deszczowej czy przepuszczalne nawierzchnie, ktdre wspierajg naturalny obieg
wody.
W wymiarze ekonomicznym projekt zostat zaplanowany w sposéb racjonalny
i efektywny kosztowo. Wykorzystanie trwatych materiatéw oraz prostych, modutowych
elementébw pozwala ograniczy¢ koszty zaréwno realizacji, jak i pozniejszego
utrzymania. Wielofunkcyjnos$é¢ przestrzeni sprawia, ze jedna inwestycja odpowiada na
wiele potrzeb szkoty — edukacyjnych, rekreacyjnych i terapeutycznych — co zwieksza
jej optacalnosé. W projekt mozna réwniez zaangazowaé spoleczno$é szkolng
(np. przy nasadzeniach), co obniza koszty i buduje poczucie integragji
i wspotodpowiedzialnosci. Aspekt spoteczny jest jednym z kluczowych elementow
projektu. Ogrod sensoryczny tworzy przestrzen integracyjng, dostepng dla wszystkich
uczniow, w tym dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. Wspiera rozwoj
kompetencji spotecznych poprzez wspélng zabawe, wspoéiprace i interakcje.
Jednoczesnie stanowi miejsce wyciszenia i relaksu, co ma istotne znaczenie dla
dobrostanu psychicznego uczniéw. Projekt sprzyja takze budowaniu wiezi miedzy
uczniami, nauczycielami, pracownikami i rodzicami — moze byé wykorzystywany
podczas zaje¢, wydarzen szkolnych czy  dziatan integracyjnych.
Dodatkowo ogréd pefni funkcje edukacyjng w zakresie $wiadomosci ekologicznej —
uczniowie poprzez bezposredni kontakt z naturg ucza sie szacunku do $rodowiska,
obserwujg zmiany zachodzace w przyrodzie i zdobywajg wiedze w sposéb
praktyczny.
Podsumowujac, projekt ogrodu sensorycznego stanowi spojne i przemyslane
rozwigzanie zgodne z ideg rozwoju — lgczy troske o $rodowisko, racjonalne
zarzgdzanie zasobami oraz wzmacnianie relacji spotecznych i dobrostanu

uzytkownikoéw.
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